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مطالعـه تاثیرات جنگ بر عناصـر دیـداری 
موجود در تصاویر انیمه ژاپنی مدفن کرم های 

شب تاب اثر ایسائو تاکاهاتا

چکیده
ــولات  ــدة تح ــخ بازتاب دهن ــول تاری ــر دوران در ط ــر ه هن
جامعــة حاکــم بــوده، از آن تأثیــر پذیرفتــه و بــر روی آن تأثیــر 
ــوان  ــه به عن ــای انیم ــولات در دنی ــن تح ــذارد. گاه ای می گ
شــاخه ای از هنر به واســطة حضــور تصاویرِ متحرک محســوس 
می گردنــد. جنــگ و پیامدهــای آن نیــز پدیده هایــی هســتند 
کــه از گذشــته مــورد توجــه هنرمنــدان قــرار گرفتــه و امــروزه 
ــد.  ــکل می گیرن ــری ش ــار هن ــتای آن آث ــان در راس همچن
ــای  ــن کرم ه ــی مدف ــه ژاپن ــار، انیم ــته آث ــن دس ــی از ای یک
شــب تاب بــه کارگردانــی ایســائوتاکاهاتا اســت کــه بــه نظــر 
ــر برخــی عناصــر  می رســد در مراحــل ســاخت آن، جنــگ ب
دیــداری موجــود در تصاویــر اثــر بی تأثیــر نبوده اســت و از ایــن 
جهــت پرسشــی کــه بــرای پژوهشــگر مطــرح می شــود ایــن 
اســت کــه محوریــت جنــگ چــه تأثیــری بــر برخــی عناصــر 
دیــداری موجــود در تصاویــر انیمــه ژاپنــی مدفــن کرم هــای 
ــر ایســائوتاکاهاتا داشته اســت؟ و هــدف از انجــام  شــب تاب اث
ایــن پژوهــش نیــز، مطالعــه ای بــر تأثیــرات محوریــت جنــگ 
بــر عناصــر دیــداری موجــود در تصاویــر انیمــه ژاپنــی مدفــن 
کرم هــای شــب تاب اثــر ایســائوتاکاهاتا اســت. ایــن پژوهــش از 
نــوع توصیفــی- تحلیلــی بــوده و بــا تکیه بــر ابــزار کتابخانه ای، 
اینترنتــی و همچنیــن مشــاهدة نمونــة مــوردی ایــن پژوهــش 
»انیمــه ژاپنــی مدفــن کرم هــای شــب تاب« بــه انجــام 
ــای  ــه ای گوی ــش به گون ــن پژوه ــای ای ــت و یافته ه رسیده اس
ــر و  ــت اث ــتای محوری ــردان در راس ــه کارگ ــتند ک ــن هس ای
انتقــال پیــام درســت بــه مخاطــب، از قابلیت هــای موجــود در 
عناصــر و کیفیاتــی همچــون خطوط و اشــکال، رنــگ و میزان 
اشــباع آن، تضــاد و تبایــن موجــود در تصاویــر، ترکیب بنــدی و 
چیدمــان عناصــر و همچنیــن در نهایــت از حرکــت بهــره برده 

ــت. ــب کرده اس ــا را ترکی و آن ه

واژه های کلیدی: تأثـیرات جنگ، عناصـر دیـداری، تصـاویر، 
انیمه، مدفن کرم های شب تاب.
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مقدمه
انســان در طــول تاریــخ در زندگــی خــود بــا پدیــدة جنــگ 
ــات  ــه موضوع ــز از مجموع ــگ نی ــت و جن ــه رو شده اس روب
ــه ای در دســتة ناهنجاری هــای  اجتماعــی اســت کــه به گون
موجــود در زندگــی بشــر جــای می گیــرد و همچنیــن 
ــوب و  ــراب، آش ــی، اضط ــد ویران ــی را مانن ــیب و تبعات آس
مــرگ بــا خــود بــه همــراه دارد. به صــورت طبیعــی بنــا بــه 
ــه ایــن  دلایــل مــوردِ اشــاره، هنرمنــدان جوامــع نســبت ب
ــد.  ــر می پذیرن ــان داده و از آن تأثی ــش نش ــوع واکن موض
هنرمنــدان به عنــوان ســردمداران هنــر و فرهنــگ بــا تکیــه  
ــانه  ــای زیبایی شناس ــی، معیار ه ــی و مکان ــرایط زمان ــر ش ب
موجــود در عصــر خــود و همچنیــن تخصص شــان در 
مختلفــی  رویکردهــای  هنــری،  مختلــف  حوزه هــای 
ــخ  ــای تاری ــرات جنگ ه ــد. تأثی ــگ دارن ــه جن ــبت ب نس
چــه کوچــک و چــه بــزرگ را می تــوان در حالت هــای 
مختلــف در آثــار ســینمایی، تجســمی، ادبــی و موســیقایی 
ــا  ــط ب ــریِ مرتب ــار هن ــود. در آث ــاهده نم ــدان مش هنرمن
جنــگ، هنرمنــدان بــه بازنمایــی روایــات، احساســات 
ــد. ایــن مفاهیــم موجــب درک  فــردی و جمعــی می پردازن
ــی- ــع م ــات و فجای ــد از اتفاق ــل جدی ــدگان و نس بازمان

شــوند کــه گاه حــس شــرم و گاه حــس غــرور جمعــی را 
بــا خــود بــه همــراه دارنــد )Radstone, 2003: 2(. در 
حــوزة انیمــه و انیمیشــین نیــز افــزون بــر باقــی حوزه هــای 
ــا  ــاری ب ــق آث ــه خل ــت ب ــیاری دس ــدان بس ــری هنرمن هن
محوریــت جنــگ زده انــد، کــه از ایــن میــان، بــا تکیــه بــر 
عنــوان پژوهــش حاضــر، انیمــه ای ژاپنــی مــورد نظــر اســت. 
ــون  ــی همچ ــز هنرمندان ــی نی ــای ژاپن ــی انیمه ه در برخ
ــع  ــی وقای ــه بازنمای ــائوتاکاهاتا2 ب ــی1 و ایس ــو میازاک هایائ
جنــگ پرداختنــد کــه در ایــن بیــن اثــری بــه نــام مدفــن 
ــت.  ــر اس ــا مدنظ ــائو تاکاهات ــب تاب3 از ایس ــای ش کرم ه
ــولات  ــع محص ــه در واق ــا ک ــت انیمه ه ــر اس ــه ذک لازم ب
پویانمایــی کشــور ژاپــن هســتند شــامل مجموعــه ای 
از چندیــن رشــتة هنــری از جملــه طراحــی، نقاشــی، 
بازیگــری، رقــص، مجسمه ســازی، عکاســی و موســیقی 
هســتند و در ایــن صــورت می تــوان گفــت هنــر انیمــه در 
دســتة هنرهــای تصویــری و تجســمی نیــز قــرار می گیــرد. 
ــت  ــر و کیفی ــر عناص ــی، تأثی ــه زیبایی شناس ــی ک به صورت
دیــداری آن نیازمنــد بــه شــناخت کلــی نســبت بــه اصــول 
ــن داشــتن ســواد  ــای اشاره شــده و همچنی ــی هنره و مبان
بصــری اســت. زیــرا در دســت داشــتن اثــر هنــریِ منســجم 
ــه  وجــود  از ترکیــب اصولــی کیفیــات و عناصــر دیــداری ب
می آیــد کــه برخــی از ایــن کیفیــات و عناصــر دیــداری در 
راســتای مضمــون انیمــه دســتخوش تغییــر می شــوند. در 
ــه  ــه نظــر می رســد ک ــای شــب تاب ب ــن کرم ه انیمــه مدف
ــداری  ــات دی ــر برخــی عناصــر و کیفی ــگ ب ــت جن محوری
ــرای  ــه ب ــی ک ــت پرسش ــن جه ــت. از ای ــر نبوده اس بی تأثی

ــت  ــه محوری ــت ک ــن اس ــود ای ــرح می ش ــگر مط پژوهش
ــداری موجــود  ــر برخــی عناصــر دی جنــگ چــه تأثیــری ب
در تصاویــر انیمــه ژاپنــی مدفــن کرم هــای شــب تاب 
ــن  ــام ای ــدف از انج ــت؟ و ه ــائوتاکاهاتا داشته اس ــر ایس اث
ــگ  ــت جن ــرات محوری ــر تأثی ــه ای ب ــز، مطالع ــش نی پژوه
ــی  ــه ژاپن ــر انیم ــود در تصاوی ــداری موج ــر دی ــر عناص ب
مدفــن کرم هــای شــب تاب اثــر ایســائوتاکاهاتا اســت. ایــن 
ــر  ــه  ب ــا تکی ــوده و ب ــی ب ــوع توصیفی-تحلیل ــش از ن پژوه
ــة  ــه ای، اینترنتــی و همچنیــن مشــاهدة نمون ــزار کتابخان اب
ــای  ــن کرم ه ــی مدف ــه ژاپن ــش »انیم ــن پژوه ــوردی ای م
ــت. ــام رسیده اس ــه انج ــا« ب ــائو تاکاهات ــر ایس ــب تاب اث ش

پیشینه پژوهش
تاکنــون  انجام گرفتــه،  پژوهش هــای  تکیــه  بــر  بــا 
پژوهشــی به صــورت مســتقل در راســتای بررســی ارتبــاط 
ــی  ــای ژاپن ــر انیمه ه ــود در تصاوی ــداری موج ــر دی عناص
ــت  ــا محوری ــب تاب ب ــای ش ــن کرم ه ــه مدف ــژه انیم به وی
جنــگ انجــام نشده اســت. ولــی تعــدادی پژوهــش در 
آمده انــد  در  نــگارش  بــه  اشاره شــده  مــوارد  راســتای 
کــه از ایــن قرارنــد: ابراهیــم فرج نــژاد و محمدحســین 
ــه  ــود در مجل ــدة خ ــة منتشرش ــران )1401( در مقال کارگ
مطالعــات رســانه ای بــا نــام »جریــان مقاومــت در انیمیشــن 
ــی  ــل و بررس ــوردی: تحلی ــه م ــن )مطالع ــینمای ژاپ و س
انیمیشــن مدفــن کرم هــای شــب تاب(« بــا فــراروی از 
صــرف فــرم، بــه زمینه هــای اجتماعــی و جریانــات دینــی، 
اندیشــه ای و سیاســی پشــتیبان و همچنیــن ارزیابــی 
ــر  ــوط بش ــا هب ــی ی ــر تعال ــین ب ــرات انیمیش ــی تأثی حکم
نیــز توجــه شده اســت. و در نهایــت در ایــن پژوهــش 
ــن  ــت در ســاخت محصــولات انیمیشــن ژاپ ــان مقاوم جری
شناســایی و پویانمایــی »مدفــن کرم هــای شــب تاب« 
ــه  ــد. بنفش ــی ش ــوردی بررس ــه م ــوان مطالع ــه عن ــز ب نی
ــه مقطــع کارشناســی ارشــد  شــهرزاد )1398( در پایان نام
خــود بــا عنــوان »بررســی تطبیقــی مقولــه جنــگ در آثــار 
ــال 2018- ــه از س ــا و خاورمیان ــان اروپ ــدان نقاش هنرمن

ــت  ــان کرده اس ــران بی ــر ته ــگاه هن ــه در دانش 1940« ک
ــش  ــع نق ــری جوام ــدات هن ــار و تولی ــر آث ــگ ب ــه جن ک
بســزایی دارد. او همچنیــن در ایــن پژوهــش نمادهــای 
برگرفتــه از جنــگ را در آثــار پنــج هنرمنــد مــورد بررســی 
قــرار داده و در نتیجــه می نویســد »پــس از جنــگ جهانــی 
دوم جنبش هایــی شــکل گرفته انــد کــه هــدف آن هــا 
ــامان  ــه نابس ــت جامع ــانیت و روای ــه زوال انس ــراض ب اعت
پــس از جنــگ اســت، ایــن تفاوت هــا در آثــار برخــی 
ــوس  ــگ محس ــد از جن ــل و بع ــدان در دو دوره قب هنرمن
ســادات  ســعیده  و  حســنایی  محمدرضــا  می باشــند«. 
ــا عنــوان »مطالعــه نقــش  ــه ای ب موســوی )1397( در مقال
داســتان های مصــور و انیمیشــن در شــکل دادن بــه مفهــوم 
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ــا ایــران«  هویــت ملــی در ژاپــن در مقایســه ای تطبیقــی ب
کــه در مجلــة مطالعــات میان رشــته ای ارتباطــات و رســانه 
ــه ایــن مــورد اشــاره دارنــد کــه  ــه انتشــار رسیده اســت ب ب
»داســتان های مصــور4 در تحریــک احساســات مــردم ژاپــن 
نقــش داشــته اند بــه صورتی کــه گاه بــرای تشــویق جوانــان 
جهــت  ایــن  از  و  می شــدند  به کارگرفتــه  جنــگ  بــه 
ــزار مناســبی در ترویــج و تبلیــغ آرمــان  می تــوان گفــت اب
ــد، مــوارد مذکــور در جهــت شــکل  هــای حکومتــی بوده ان
ــورد  ــی م ــن ایران ــار انیمیش ــا آث ــی ب ــت مل ــه هوی دادن ب
ــت  ــه آمده اس ــه این گون ــد و در نتیج ــق قرارگرفته ان تطبی
کــه: انیمیشــن در ایــران نتوانسته اســت آن طــور کــه 
ــرار  ــاط برق ــادی ارتب ــردم ع ــا م ــی ب ــن های ژاپن انیمیش
ــد  ــت در رون ــن جه ــردد و از ای ــع گ ــق واق ــد موف کرده ان
هویت ســازی یــا حفــظ و تقویــت ارزش بومــی و ملــی بــاز 
ــة  ــداری )1385( در مقال ــعود علم ــت«. امیرمس ــده اس مان
ــه  ــه در فصلنام ــکا« ک ــل آمری ــن در مقاب ــن ژاپ »انیمیش
ــی  ــه معرف ــت، ب ــاپ رسیده اس ــه چ ــی ب ــینمایی فاراب س
ــکا  ــن و آمری ــن در ژاپ ــای انیمیش ــن دنی ــای بی تفاوت ه
ــت  ــن پرداخته اس ــاخت انیمیش ــدرت در س ــوان دو ق به عن
و بــرای نمونــه این گونــه آورده اســت کــه »انیمیشــن ژاپنــی 
ریشــه درفرهنگ و ســنت آن کشــور و شــرق دارد در نتیجه 
بــه همیــن دلیــل مخاطبانــی از گروه هــای ســنی مختلــف 
ــتر  ــکا بیش ــور آمری ــاخت کش ــن های س ــته و انیمش داش
نگاهــی جهانــی دارنــد«. وجــه افتــراق پژوهــش حاضــر بــا 
پژوهش هــای پیشــین ایــن اســت کــه در ایــن تحقیــق بــه 
ــن  ــه مدف ــه »انیم ــر و انیم ــک اث ــه ی ــخص ب ــورت مش ص
کرم هــای شــب تاب« اشــاره شده اســت کــه در باقــی 
مــوارد بــه جــز یــک نمونــه، این گونــه نیســت و همچنیــن 
پژوهشــگر در ایــن پژوهــش بــا تکیــه بــر محوریــت اثــر کــه 
جنــگ اســت بــه دنبــال تأثیــرات آن بــر برخــی عناصــر و 
ــوارد  ــز در م ــورد نی ــن م ــه ای ــت ک ــداری اس ــات دی کیفی
پیشــین یافــت نمی شــوند. از ایــن جهــت می تــوان مدعــی 
ــد. ــال می کن ــو را دنب ــیری ن ــش مس ــن پژوه ــه ای ــود ک ب

روش انجام پژوهش
ــام  ــه انج ــی ب ــی- تحلیل ــه روش توصیف ــر ب ــه حاض مقال
رسیده اســت و اطلاعــات موجــود در آن نیــز به واســطة 
به کارگیــری برخــی منابــع اســنادی، اینترنتــی و همچنیــن 
کرم هــای  مدفــن  انیمــه  بــر  مطالعــه ای  و  مشــاهده 
شــب تاب اثــر ایســائوتاکاهاتا گــردآوری شــده اند. بــه 
ــداری  ــای دی ــر و کیفیت ه ــی از عناص ــب، برخ ــن ترتی ای
ــه  ــا تکی ــوردِ نظــر ب ــوردیِ م ــه م ــر نمون موجــود در تصاوی
بــر تأثیــرات جنــگ بــر آن مــورد بررســی قــرار گرفته انــد. 

مبانی نظری
مروری بر انیمه مدفن کرم های شب تاب

ــول  ــراژدی محص ــه ای ت ــب تاب انیم ــای ش ــن کرم ه مدف
ایســائوتاکاهاتا  کارگردانــی  بــه  ژاپــن  در  ســال 1998 
اســت. ایــن اثــر در اســتودیو جیبلــی5 بــه مــدت زمــان 98 
ــای  ــن کرم ه ــان »مدف ــم از رم ــده و مله ــد ش ــه تولی دقیق
ــرادری کــه آن  ــر آکیوکــی نوســاکا6 اســت، ب شــب تاب« اث
را بــه قصــد عذرخواهــی از خواهــرش کــه در جنگ جهانــی 
دوم بــر اثــر ســوءتغذیه جــان خــود را از دســت داده بــود به 
ــری ضــد جنــگ  ــن انیمــه به عنــوان اث ــگارش در آورد. ای ن
شــناخته می شــود اثــری کــه مخاطــب را وا مــی دارد تــا در 
ــای انیمــه و انیمیشــن بازنگــری  ــه دنی تصــورش نســبت ب
کنــد و بــه این صــورت احساســات او را نیــز بــر می انگیــزد 
ــز از  ــه ای غم انگی ــه از صحن ــن انیم ــو، 1388: 129(. ای )ری
درون ایســتگاه قطــار آغــاز می شــود کــه در آن نظافتچــی 
ــد  ــورد می کن ــیتا برخ ــام س ــری بن ــان پس ــدن بی ج ــا ب ب
ــز  ــه نی ــة انیم ــن صحن ــع آخری ــه در واق ــن صحن ــه ای ک
هســت بــه ایــن صــورت کــه مخاطــب در ابتــدا بــا انتهــای 
روایــت اثــر روبــه رو می شــود. محــدوده زمانــی ایــن فیلــم 
بــه ماه هــای پایانــی جنــگ جهانــی دوم بــاز می گــردد کــه 
ــود  ــی می ش ــه هوای ــار حمل ــن دچ ــة ژاپ ــهر کوب در آن، ش
و از ایــن جهــت ســیتا7 و ستســوکو8 خواهــرش بــه کمــک 
مادرشــان کــه ناخــوش احــوال اســت راهــیِ پناهگاه هــای 
شــهر می شــوند. مادرشــان کــه پیــش از آن هــا بــه پناهــگاه 
ــی دچــار ســوختگی شــدید  ــاران هوای ــر بمب مــی رود در اث
شــده و پــس از مدتــی زجرکشــیدن جــان می دهــد. ســیتا 
و ستســوکو به ناچــار بــه خانــه یکــی از خویشــاوندان خــود 
کــه آن را عمــه می خواندنــد بــا دادن وســایل خانــه و 
ــرد  ــد و آن ف ــاه می آورن ــان پن ــادر مرده ش ــای م کیمونوه
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بــه مــرور زمــان جیــره غذایی آن هــا را کمتــر و تحقیرشــان 
ــگاه ســربازان  ــه پناه ــد ب ــم می گیرن ــد. آن دو تصمی می کن
ــرای روشــن نگه داشــتن  ــد. ســیتا ب در خــارج از شــهر برون
رهــا  پشــه بند  در  را  شــب تاب  کرم هــای  پناهــگاه 
می کنــد. پــس از تمام شــدن آذوقــه، ســیتا روی بــه دزدی 
ــیب های  ــن راه آس ــی آورد و در ای ــاورزی م ــزارع کش از م
ــز متحمــل می شــود. ســرانجام ستســوکوی  بســیاری را نی
ــیتا  ــرد، س ــوتغذیه می می ــاری و س ــر بیم ــر اث ــک ب کوچ
بــدن بی جــان آن را در اطــراف پناهــگاه می ســوزاند و 
ــة  ــورد علاق ــات کوچــک م خاکســتر او را در قوطــی آب نب
خواهــرش نگهــداری می کنــد. در بخــش پایانــی ایــن 
ــه  ــد، ب ــم می پیوندن ــه ه ــوکو ب ــیتا و ستس ــه روح س انیم
ــه  ــز ب ــب تاب نی ــای ش ــان کرم ه ــراف آن ــه در اط صورتی ک

ــر1(. ــد )تصوی ــرواز در می آین پ

یافته ها
جنگ، هنر و انیمیشن

ــی بشــر اســت  ــول زندگ ــار در ط ــع فاجعه ب ــگ از وقای جن
کــه جــز ویرانــی، مــرگ و نابــودی در هــر زمینــه ای بــرای 
یــک ملــت چیــزی بــا خــود بــه همــراه نــدارد. بســیاری از 
ــان  ــد، خاطراتش ــر گذرانده ان ــگ را از س ــه جن ــان ها ک انس
تــا  جنــگ  می شــود.  دردنــاک  کابوس هــای  شــامل 
ــرای  ــه ب ــت ک ــذار اس ــریت تأثیرگ ــر روی بش ــدازه ای ب ان
ــرم  ــس ش ــترش ح ــیب دیده، گاه گس ــروز و آس ــع پی جوام
ــا  ــود. ت ــب می ش ــل را موج ــک نس ــی ی ــرور جمع و گاه غ
ــس  ــر ح ــا ه ــرم و ی ــراب، ش ــد اضط ــه »فروی ــدازه ای ک ان
روان  بــر  تأثیرگــذار  عاملــی  را  دیگــری  آســیب زننده 
انســان می دانــد و در پــی آن بــر خــلاف تفکــرات موجــود 
ــر  ــگ را بی اهمیت ت ــته از جن ــی برخاس ــیب های فیزیک آس
می دانــد« )Freud, 1912: 3(. احساســات و تجربیــات 
به واســطة  اشاره شــده در حوزه هــای گوناگــون هنــری 
هنرمنــدان جوامــع بازتــاب می یابنــد. هنرمنــدان در طــول 
ــی و  ــی، سیاس ــرایط فرهنگ ــی ش ــام از برخ ــا اله ــخ ب تاری
ــم  ــا تجس ــات و ی ــت روای ــه ثب ــت ب ــج، دس ــی رای اجتماع
ــد.  ــع می زنن ــدگاه شــخصی خــود از وقای ــه دی بخشــیدن ب
در ایــن میــان برخــی بــا نگاهــی قهرمان گرایانــه بــه 
تصویرگــر  نیــز  برخــی  و  پرداختــه  جنــگ  بازگویــی 
ــای  ــوارد گاه در دنی ــن م ــتند. ای ــا هس ــع و ویرانی ه فجای
ــن  ــه و انیمیش ــوند. انیم ــکار می ش ــن آش ــه و انیمیش انیم
بــه واســطة قابلیت هــای موجــود در آن یعنــی انتقــال 
احســاس بــه کمــک تصویــر و حرکــت، آزادی هنرمنــد در 
ــات  ــر و کیفی ــری عناص ــخصیت ها و به کارگی ــی ش طراح
دیــداری، امــکان ایجــاد ارتبــاط عمیق تــر میــان هنرمنــد و 
مخاطــب را فراهــم می آورنــد کــه بــا تکیــه  بــر ایــن حــوزه 
ــع  ــا فجای از هنــر نیــز هنرمنــدان بســیاری در سراســر دنی
و پیامدهــای جنــگ را بازگــو کرده انــد. بــرای نمونــه، 

هنرمنــدان انیمه ســاز ژاپنــی همچــون میازاکــی و تاکاهاتــا 
ــة  ــه ای جامع ــه در بره ــی دوم ک ــگ جهان ــتای جن در راس
ــار  ــق آث ــه خل ــود، دســت ب ــر خــود کــرده ب ــن را درگی ژاپ
هنــری زده انــد کــه در ایــن پژوهــش انیمــه دفن کرم هــای 
ــت. ــه شده اس ــر گرفت ــائوتاکاهاتا در نظ ــر ایس ــب تاب اث ش

جنگ، بافت خطی و شکل در انیمه
خــط عنصــری دیــداری بــا یــک بعُــد اســت کــه از بــه هــم 
ــد و در  ــداد می یاب ــده و امت ــکیل ش ــاط تش ــتن نق پیوس
صورت هــای مختلــف احساســات متفاوتــی را بــه مخاطــب 
القــا می کنــد. یکــی از اساســی ترین عناصــر دیــداری، خــط 
ــات  ــانه ها، اطلاع ــای نش ــتقل از دنی ــود مس ــرا خ ــت زی اس
ــا می دهــد  ــه م ــورد پدیده هــای اطــراف ب ــداری را در م دی
)داندیــس، 1384: 74(، و شــکل ها نیــز بــا بــه هم پیوســتن 
خطــوط و ســطوح بــه وجــود می آینــد. همان گونــه کــه در 
ــای  ــد، تصویره ــاره ش ــه آن اش ــز ب ــای پیشــین نی بخش ه
انیمــه و انیمیشــن بــه ماننــد اثــری تجســمی جــای بحــث، 
گفت وگــو و بررســی دارنــد. زیــرا گاه همــة فریم هــای 
آن هــا بــا دســت نقاشــی می شــوند. در انیمــة مدفــن 
کرم هــای شــب تاب مخاطــب شــاهد خطــوط، بافــت و 
ســطوح پیچیــده نیســت، و همچنیــن فرم هــای انتزاعــی و 
ــرا در ایــن اثــر  اغراق شــده در اثــر مشــاهده نمی شــوند، زی
ــترِ  ــر، بیش ــی عناص ــازی های برخ ــا ساده س ــائوتاکاها ب ایس
تــلاش خــود را بــر آن داشــته تــا مخاطــب خــارج از وجــود 
هــر گونــه حاشــیه ای بــا تــک تــک عناصــر موجــود در اثــر 
ــه  ــی پیگیران ــا نگاه ــرده و ب ــداری ک ــاس هم ذات پن احس
بــه دنبــال روایــت و عاقبــت شــخصیت ها باشــد، تــا 
ــان  ــگاه آن ــب ن ــک دســتگاه عجی ــک موجــود و ی ــه ی اینک
را بــه خــود جلــب کنــد. در واقــع، ایــن خــود بــه گونــه ای 
برخــورد واقع گرایانــه بــا عناصــر و شــخصیت ها اســت. 
ــت و  ــکل گیری باف ــه ش ــر ب ــی منج ــه از جهت ــوط ک خط
ــوردی  ــه  م ــوند. در نمون ــز می ش ــگ نی ــن ضرباهن همچنی
ایــن پژوهــش وظیفــة نمایــش زخــم صــورت، خراشــیدگی 
ــد. در  ــردن دارن ــر گ ــدن شــخصیت ها را ب و خاکی شــدن ب
ــن انیمــه شــدت و ضعــف خطــوط در برخــی صحنه هــا  ای
تشــدیدکننده و القاگــر حــس انــزوا، تنهایــی و زجــر ناشــی 
ــی دو  ــه طراح ــه ب ــول انیم ــر در ط ــتند. اگ ــگ هس از جن
شــخصیت ســیتا و ستســوکو دقــت کنیــم در می یابیــم کــه 
هــر چــه از ابتــدای اثــر بــه انتهــای آن نزدیــک می شــویم، 
خطــوط بیشــتری بــر روی صــورت، بــدن و لبــاس آن 
ــای  ــوط و بافت ه ــن خط ــدد ای ــردد. تع ــان می گ دو نمای
شــکل گرفته از طریــق آن در تصاویــرِ اثــر، می تواننــد 
بیانگــر درماندگــی، خســتگی، تحمــل ســختی های بســیار 
ــه ســیتا و ستســوکو  و آســیب جســمی ناشــی از جنــگ ب
ــار  ــی آث ــد باق ــن انیمــه همانن ــد کــه در ای باشــد. هــر چن
ــز  ــخصیت ها نی ــر و ش ــی عناص ــوط محیط ــا، خط تاکاهات
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ــر 2(.  ــردان هســتند ) تصوی ــرای کارگ ــک امضــاء ب ــه ای ی ــه گون ــوع خطــوط محیطــی ب ــن ن ــه ای حفــظ شــده اند. البت

تصویر2: خطوط روی بدن و لباس ستسوکو، منبع: تصویربرداری مستقیم از انیمه توسط نگارندگان.

تصویر3: تصاویر غبار آلود پس از بمباران و جنگ در انیمه، منبع: تصویر برداری مستقیم از انیمه توسط نگارندگان.

جنگ و رنگ در انیمه
بهره گیــری  چکونگــی  همچنیــن  و  رنگ هــا  گزینــش 
از آن هــا بــا توجــه بــه نــوع انیمــه گوناگــون اســت. 
شــناخت تأثیــرات روانــی رنگ هــا نیــز بــرای ایجــاد 
عملکــرد شــخصیت ها در آن الزامــی اســت. کاربــرد روانــی 
ــر  ــر تأثی ــت اث ــر روای ــی خامــوش ب ــد صدای ــا به مانن رنگ ه
می گــذارد، گاه رنــگ در جایــگاه یــک شــخصیت می توانــد 
ــرای  ــود ب ــه، می ش ــرای نمون ــازد. ب ــل س ــی را منتق مفهوم
نشــان دادن دلهــره و تــرس ناشــی از یــک جنــگ به جــای 
کلام و دیالوگ هــای بیــن شــخصیت ها، از قابلیت هــای 
موجــود در رنگ هایــی ماننــد قرمــز، بنفــش و ســیاه بهــره 
ــگر  ــوع نمایش ــن ن ــه و انیمیش ــرای انیم ــه ب ــت. البت گرف
ــف  ــات مختل ــرای مخاطــب، کیفی ــری در دســترس ب تصوی
ــول  ــل قب ــه گاه قاب ــازد ک ــان می س ــرای او نمای ــی را ب رنگ
ــتر  ــن ها در بیش ــه و انیمیش ــز انیم ــی نی ــتند. از جهت نیس
ــا اســتفاده از آن  ــف رنگــی داشــته و ب ــوارد اجــزای ظری م
 .)120-123  :1395 )فرنیــس،  می کننــد  مفهوم ســازی 
در انیمــه، عنصــری کــه بیــش از باقــی عناصــر در انتقــال 

اخبــار دیــداری نقــش دارد، رنــگ اســت. یکــی از مــواردی 
کــه در بیــان احساســات از طریــق رنــگ نقش بســزایی دارد 
شــدت و یــا اشــباع رنــگ9 اســت کــه درواقــع بیانگــر میزان 
ترکیــب خاکســتری بــا باقــی رنگ هــا اســت. ترکیــب 
ــون  ــی همچ ــر در انیمه های ــای دیگ ــا رنگ ه ــتری ب خاکس
ــال  ــگ را دنب ــون جن ــه مضم ــب تاب ک ــای ش مدفن کرم ه
ــع  ــاوی فجای ــای ح ــر صحنه ه ــد، بیشــتر در تصاوی می کنن
جنــگ و بمبــاران بــه چشــم می خورنــد. در صحنــة پــس از 
حملــه هوایــی شــهر کوبــه در انیمــة موردنظــر وقتــی ســیتا 
از دور بــه مناظــر شــهری نــگاه می کنــد، رنــگ مخروبه هــا 
اینگونــه بــه نظــر می رســند کــه بــا لایــه ای از خاکســتری 
پوشــانده شــده اند. بــرای نمونــه، سرســبزی دشــت ها 
جــای خــود را بــه رنــگ ســبزمات و چــرک داده انــد و رنــگ 
آبــی آســمان چنــان بــا خاکســتری ترکیــب شده اســت کــه 
ــد  ــراه دارن ــه هم ــا خــود ب ــم ب ــار و غ ــه ای از غب ــگار لای ان
ــا  ــازی ب ــه ب ــت ک ــاره اس ــه اش ــه لازم ب ــر3(. البت )تصوی
عنصــر رنــگ و اشــباع آن به عنــوان یــک ابــزار بــرای تاکیــد 
ــت،  ــرار گرفته اس ــتفاده ق ــورد اس ــر م ــر اث ــز در تصاوی نی
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تصویر5: لحظه ی حضور خانواده در میان شکوفه های گیلاس، منبع: تصویر برداری مستقیم از انیمه توسط نگارندگان.

ــرد آوری  ــه گ ــت ب ــهر دس ــردم ش ــی م ــه وقت ــه ک این گون
ــیتا  ــد، س ــود می زنن ــی خ ــدة خانگ ــوازم تخریب ش آوار و ل
ــز کادر  ــفاف در مرک ــی روشــن و ش ــا رنگ ــوکو ب و ستس
ــو  ــه در تکاپ ــه در پس زمین ــردم ک ــی م ــده و باق ــر ش ظاه

هســتند، بــا اشــباع رنگــی بــالا تصویرســازی شــده اند کــه 
ــی داســتان  ــر روی شــخصیت های اصل ــن  صــورت ب ــه ای ب

ــر4(. ــت )تصوی ــد شده اس ــز تأکی نی
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جنگ و کنتراست10 در انیمه
اهمیــتِ حضــورِ مفهــوم تضــاد در طبیعــت آشــکارا حــس 
ــکل گیری  ــی ش ــای اساس ــی از پایه ه ــرا یک ــود، زی می ش
ــود  ــای موج ــه، از تضاده ــرای نمون ــت. ب ــر اس ــة عناص هم
ــفیدی و  ــدی، س ــی و ب ــرما، خوب ــا و س ــه گرم ــوان ب می ت
ســیاهی، خیــر و شــر اشــاره نمــود کــه ایــن واژه در مقابــل 
ــراوان  ــابه ف ــه تش ــدازه ک ــان  ان ــد. هم ــا می یاب ــابه معن تش
می توانــد گاه کســالت بار باشــد تضــاد قــدرت ایجــاد 
ــه همــراه دارد. در هنرهــای  ــا خــود ب ــوع را ب ــی و تن پویای
دیــداری ایــن مفهــوم در بیشــتر مــوارد بــا وجــود و فقــدان 
نــور معنــا می یابــد. حضــور داشــتن و نداشــتن رنــگ تأثیــر 
ــه  ــدارد، ب ــره و روشــن دیده شــدن عناصــر ن خاصــی در تی
ــی  ــاهده و طراح ــرای مش ــاد ب ــت تض ــورت اهمی ــن ص ای

ــنایی  ــی و روش ــای تیرگ ــور دارای درجه ه ــت. ن ــت اس ثاب
و یــا رنگ مایــه بســیاری اســت، درصورتی کــه در یــک 
اثــر تجســمی ذرات رنگــیِ بیــش از ســی و پنــج درجــه را 
ــر مــوارد بیــان  ــا تکیــه  ب ــوان نشــان داد. در نهایــت ب نمی ت
ــدون  ــفید ب ــگ س ــة رن ــفیدترین درج ــاهدة س ــده مش ش
ــوژی  ــرای فیزیول ــور ب ــت و ن ــن اس ــر ممک ــور غی ــود ن وج
ــوی، 1396: 127(.  ــت )موس ــی اس ــری اساس ــدن عنص دی
وجــود کنتراســت چــه در محتــوا و چــه در لایه هایــی 
ــک  ــش و ی ــا آرام ــیِ ب ــک زندگ ــل ی ــر، تقاب ــداری اث دی
زندگــی سرشــار از اضطــراب و درد ناشــی از جنــگ را 
می تــوان  اثــر  محتوایــی  بخــش  در  می دهــد.  نشــان 
ــالانه  ــن س ــرد، در ژاپ ــاره ک ــلاس اش ــکوفه های گی ــه ش ب
ــه  ــمی ب ــلاس مراس ــکوفه های گی ــکوفایی ش ــان ش در زم

تصویر4: تصویر واضح سیتا و ستسوکو در میان غبار جنگ. منبع: تصویر برداری مستقیم از انیمه توسط نگارندگان.
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ــن  ــود. ای ــا می ش ــت برپ ــذار در طبیع ــت و گ ــراه گش هم
شــکوفه ها چنــدروزی بیشــتر زنــده نمی ماننــد و زود از 
ــیدن  ــر کش ــه تصوی ــو، 1388: 44(. ب ــد )ری ــت می رون دس
ــی  ــان انبوه ــوکو در می ــیتا و ستس ــرة س ــوادة چهارنف خان
از  نشــان  واقــع می توانــد  از شــکوفه های گیــلاس، در 
عمــر کوتــاه ایــن خانــوادة جنــگ زده باشــد. زیــرا در باقــی 
ــخصیت ها  ــن ش ــک از ای ــر ی ــه ه ــن انیم ــای ای صحنه-ه

از دســت می دهنــد  را  به گونــه ای دردآور جــان خــود 
ــر 5(، )تصوی

ــنِ  ــات آغازی ــان لحظ ــز از هم ــر نی ــری اث ــش تصوی در بخ
انیمــه، تضــاد شــدید تصویــری کــه نشــان از حضــور 
منورهــای جنگــی و بمب هــا را دارد، بــه چشــم می خــورد. 
ــفر  ــر س ــه بیانگ ــا ک ــر روی قطاره ــتر ب ــا بیش ــن تضاده ای
به صــورت  همچنیــن  و  هســتند  کــودک  دو  زندگــی 

تصویر6: تضاد بالای تصویر قطار. منبع: تصویر برداری مستقیم از انیمه توسط نگارندگان.

ــل  ــه قاب ــی انیم ــخصیت اصل ــرة دو ش ــر پیک ــتقیم ب مس
.)6 )تصویــر  مشــاهده اند 

جنگ و ترکیب بندی در انیمه
به صــورت غریــزی نخســتین و ماندگارتریــن برخــورد 
دیــداری، احساســی و تأثیرپذیــری دریافتگــر بــا اثــر، 
گرنهایــن  به گفتــة  اســت.  آن  تجســمی  ترکیب بنــدی 
ــرم،  ــکل و ف ــناخت ش ــی ش ــم روانشناس ــتالت را عل »گش
معنــا می کننــد، کــه از ســال 1920در میــان روانشناســان 
آلمانــی مطــرح شده اســت. نظریــه گشــتالت این گونــه 
ــات  ــرای درک موضوع ــان ب ــز انس ــه مغ ــد ک ــان می کن بی
ــده اند،  ــکیل ش ــون تش ــزای گوناگ ــه از اج ــده ای ک پیچی
ــب  ــزا را در قال ــی اج ــه تمام ــد ک ــل می کن ــه عم این گون
ــک  ــدا ی ــد و ابت ــدی می کن ــد جمع بن ــوع واح ــک موض ی
ــدر  ــر چق ــد. ه ــل می کن ــوع حاص ــی از آن موض درک کل
اجــزای ایــن مجموعــه ارتبــاط منطقی تــری باهــم داشــته 
ــوده و از جهتــی درک  باشــند، آن مجموعــه مســتحکم تر ب
ــه  ــن نظری ــق ای ــت. طب ــان تر اس ــز آس ــی آن نی پیچیدگ
انســان ها دنیــا را در کلِ معنــادار تجربــه می کننــد و در آن 
ــه ای مشــاهده نمی شــود« )هرگنهــان،  محرک هــای جداگان
ــر  ــف اث 1383: 285(. ترکیــب ســازمان دهی اجــزای مختل
ــه  ــجم را ب ــک کل منس ــه ی ــت ک ــه ای اس ــری به گون هن
ــام  ــتای پی ــجم در راس ــن کل منس ــی آورد و ای ــود م وج
ــگر و  ــرد )دانش ــود می گی ــه خ ــی ب ــای خاص ــر، فرم ه اث

طاهــری: 1399(. ترکیب بنــدی در تصاویــر حــوزة انیمــه و 
انیمیشــن در واقــع همــان میزانســن تعریــف می شــود، کــه 
ســازمان یافتــن اشــکال، بافــت، نــور و تاریکــی و یــا خلــق 
ــه  ــه و پیش زمین ــر پس-زمین ــان عناص ــا می ــه ای پوی رابط
ــت  ــن اس ــون، 1389: 176(. روش ــوردل و تامس ــت )ب اس
ــورت  ــا به ص ــود و ی ــه خ ــود ب ــر خ ــوردِ نظ ــر م ــه عناص ک
اتفاقــی ســبب ایجــاد یــک ســکانس نمی شــوند. بلکــه ایــن 
ــر و محتــوای  ــت اث کارگــردان اســت کــه برحســب محوری
ــی  ــخصیت ها و باق ــش ش ــه چین ــت ب ــود در آن دس موج
عناصــر موجــود می زنــد. در انیمــه مدفــن کرم هــای 
ــدی  ــه ترکیب بن ــد ک ــر می رس ــه  نظ ــه ب ــب تاب این گون ش
در آن بــا دقــت و بــا تکیــه  بــر اصــول مطابــق بــا هنرهــای 
ــرای  ــت. ب ــام گرفته اس ــینما انج ــن س ــمی و همچنی تجس
ــیتا  ــان س ــدن نیمه ج ــم ب ــی فیل ــر ابتدای ــه، در تصاوی نمون
در ایســتگاه قطــار نشــان دهنده به کارگیــری تناســبات 
طلایــی در ترکیب بنــدی تصویــر انیمــة مــوردِ نظــر اســت 

ــر 7(.  )تصوی
ــه از  ــا و درســتِ عناصــر موجــب شــد ک ــری به ج به کارگی
ایــن اثــر به عنــوان بهتریــن انیمــه ضــدِ جنــگ یــاد شــود. 
تصاویــر موجــود در ایــن انیمــه هماننــد تابلوهــای نقاشــی 
هســتند کــه بــا وجــود تصویرکــردن داســتانی تلــخ و تیــره، 
زیبایــی خــود را حفــظ کرده انــد. در تصویــر ســکانس فــرار 
ــه ای اســت  ــدی صفحــه به گون ســیتا و ستســوکو ترکیب بن
کــه دو شــخصیت توســط دایره هــا محصــور شــده اند. 
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ــان کادرهــای  قرارگیــری دو پیکــره از نمــای پشــت در می
ذره بین گونــه  نگاهــی  القاکننــده  خــود  کــه  دایــره ای 
ــد،  ــر  می انگیزن ــب ب ــب را در مخاط ــس تعقی ــتند، ح هس
ــت،  ــدی درس ــی ترکیب بن ــق طراح ــا از طری ــن نماه در ای
حتــی حــالات روحــی شــخصیت ها نیــز به خوبــی بــه 

ــر8(. ــده اند )تصوی ــل ش ــب منتق مخاط

جنگ و حرکت در انیمه
ــط و  ــه خ ــت در انیم ــس حرک ــاد ح ــم ایج ــل مه دو عام
ــا  ــد ب ــزان تیرگــی و روشــنایی عناصــر هســتند. هنرمن می
ــت را  ــم حرک ــت توه ــط و کنتراس ــگ، خ ــری رن به کارگی
ــده  ــن  صــورت بینن ــه ای ــد و ب ــا می کن ــرای مخاطــب الق ب
ــه ســمت هــدف خــود می کشــاند. مفهــوم حرکــت در  را ب
ــا هنرهــای تجســمی متفــاوت اســت،  انیمــه و انیمیشــن ب
زیــرا انیمیشــن خود یعنــی متحرک ســازی عناصــر دیداری. 
ــد،  ــگاه می کنی ــک نقاشــی ن ــه ی ــی ب ــه، هنگام ــرای نمون ب
چگونگــی به کارگیــری رنگ هــا بــرای شــما اولویــت دارنــد 
تــا خطوطــی کــه به واســطة رنــگ ایجــاد شــده اند. چنیــن 
مفهومــی در انیمــه نیــز مطــرح می شــود، بــا وجــود اینکــه 
انیمه هــا از مجموعــه تصاویــر تهیــه می شــوند خــودِ تصاویــر 
ــط  ــت توس ــس حرک ــای ح ــه الق ــبت ب ــری نس ارزش کمت

ــد )حســینی شــکیب، 1379:  ــر دارن عناصــر موجــود در اث
ــوط  ــرار خط ــی تک ــای ژاپن ــازی انیمه ه 134(. در تصویرس
نشــان از حرکــت و جهــت دارنــد. در لحظــة حملــه هوایــی 
خطوطــی کــه در پشــت و اطــراف هواپیماهــای بمب افکــن 
ــه جلــوی ایــن  شــکل گرفته اند، حــس ســرعت و حرکــت ب

ــر 9(.  ــد )تصوی ــا می کنن ــرای مخاطــب الق عنصــر را ب
گاه  انیمه هــا  در  دیــداری  عنصــری  به عنــوان  حرکــت 
ــراه دارد،  ــه هم ــود ب ــا خ ــز ب ــادو را نی حــس افســون و ج
ــب  ــت و جن ــب تاب، حرک ــای ش ــن کرم ه ــه مدف در انیم
ــه  ــون گونه ب ــی و افس ــی جادوی ــا احساس ــوش کرم ه و ج
مخاطــب می دهنــد. زیــرا هــرگاه شــخصیت های اثــر 
نمایــی  خــود  شــب تاب  کرم هــای  می شــوند،  ناامیــد 
ــی  ــب وقت ــی ش ــالیزارها در تاریک ــان ش ــد. در می می کنن
ســیتا و ستســوکو بــا هــم حــرف از خانــواده و پــدر و مــادر 
می زننــد آســمان پــر از کرم هــای شــب تاب می شــود. 
ــور  ــات ستســوکو از دســت مأم ــه قوطــی آبنب ــی ک هنگام
ــتگاه  ــرون از ایس ــه بی ــه ب ــوان زبال ــار به عن ــتگاه قط ایس
ــب تاب  ــای ش ــا کرم ه ــاره از همان ج ــود، دوب ــرت می ش پ
ــت در  ــه حرک ــی ب ــی و جادوی ــای نوران ــورت نقطه ه به ص

می آینــد )تصویــر10(. 

مطالعـه تاثیرات جنگ بر عناصـر دیـداری موجود در تصاویر انیمه ژاپنی مدفن کرم های شب تاب اثر ایسائو تاکاهاتا

URL2 :تصویر7: ترکیب بندی تصویر سیتا در ایستگاه قطار، منبع
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نتیجه گیری
ــون  ــع گوناگ ــری و در جوام ــف هن ــار مختل ــگ در آث جن
نمودهــا و پیامدهــای مختلفــی را بــا خــود بــه همــراه دارد. 
ــی  ــچ جنگ ــه هی ــم ک ــخ در می یابی ــر تاری ــه ای ب ــا مطالع ب
ــردد،  ــاز گ ــای ســتودنی آغ ــا آرمان ه ــه ب ــدر هــم ک ــر ق ه
در نهایــت چیــزی جــز نابــودی، ویرانــی و مــرگ بــا خــود 
ــدارد کــه جنــگ از  ــی ن ــه همــراه نخواهــد داشــت. تفاوت ب
ــه کجــا ختــم شــود، در هــر صــورت  کجــا آغــاز شــده و ب
ــن  ــرد. از ای ــکل می گی ــری ش ــة بش ــک فاجع ــان ی در پای
جهــت، در میــان آثــار هنــری کــه نگاهــی آرمان خواهانــه و 
همچنیــن قهرمان گرایانــه بــه جنــگ دارنــد آثــار بســیاری 
ــگ زده و  ــد جن ــه در آن هنرمن ــد ک ــم می خورن ــه چش ب
پریشــان نســبت بــه خاطــرات جنــگ، درد و رنــج حاصــل 
ــة  ــد. انیم ــل می نماین ــخ و دردآور تبدی ــری تل ــه تصوی را ب
ــی از  ــا یک ــائو تاکاهات ــر ایس ــب تاب اث ــای ش ــن کرم ه مدف
ــار اســت کــه فجایــع و دردهــای جنــگ  همیــن دســته آث
ــری درســت  ــر می کشــد. به کارگی ــه تصوی ــی دوم را ب جهان
و در راســتای موضــوع از برخــی عناصــر و کیفیــات دیــداری 
در تصاویــر ایــن انیمــه هــر یــک بــه نحــوی موجــب جلــب 
نظــر و ایجــاد ارتبــاط مخاطــب بــا اثــر می شــوند. اســتفاده 
ــراق  ــه اغ ــر گون ــه دور از ه ــاده ب ــای س ــکال و فرم ه از اش
متقاعــد  را  مخاطــب  اول  درجــة  در  فانتزی ســازی  و 
می ســازد کــه هیــچ اتفــاق ماورایــی در طــول روایــت اثــر 
ــری  ــا تصاوی ــط ب ــب فق ــع مخاط ــد داد و در واق رخ نخواه
کــه بــا زبــان ســاده تر از آن چــه در روزمرگــی خــود 
ــن  ــه ای ــردد ک ــراه می گ ــد، هم ــاهده کن ــود مش ــن ب ممک
ــه همــراه دارد.  ــا خــود ب ــز ب ــداری را نی ــورد هــم ذات پن م
ــه  ــن انیم ــط در ای ــر خ ــی عنص ــای اساس ــی از نقش ه یک
ــه  ــرد. ب ــرار می گی ــگ ق ــا جن ــر ی ــت اث ــت محوری در خدم
ــش  ــط نق ــه فق ــدای انیم ــوط در ابت ــه خط ــورت ک این ص
ــه  ــده ب ــیب های واردش ــرورِ آس ــه م ــد و ب ــی دارن محیط
شــخصیت ها و اشــیاء، خطــوط نقــش یــک زخــم، جراحــت، 
ــی را  ــه و کثیف ــوء تغذی ــی از س ــت ناش ــی پوس فرورفتگ
ــگ  ــش رن ــه در بخ ــواردی ک ــی از م ــد. یک ــا می کنن ایف
ایــن انیمــه خودنمایــی می کنــد اشــباع رنــگ اســت. هــم 
راســتا بــا وقایــع موجــود در ایــن اثــر در لحظــات پــس از 
حملــة هوایــی بــا تصاویــری روبــه رو می شــویم کــه اشــباع 
رنــگ بالایــی دارنــد یــا بــه عبارتــی ترکیــب خاکســتری در 
ــی در  ــود. ول ــاهده می ش ــور مش ــه وف ــا ب ــای آن ه رنگ ه
مقابــل ســیتا و ستســوکو در مرکزیــت تصاویــر بــه صــورت 

شــفاف ظاهــر می گردنــد. کنتراســت در انیمــه مدفــن 
ــر  ــم در تصوی ــون و ه ــم در مضم ــب تاب، ه ــای ش کرم ه
ــر  ــه عم ــورت ک ــه این ص ــون ب ــود. در مضم ــت می ش یاف
ــکوفه های  ــود در ش ــی موج ــادابی و زیبای ــراه ش ــم به هم ک
گیــلاس در مقابــل زندگــی دردنــاک، عــذاب آور و طولانــی 
ــات  ــز لحظ ــر نی ــرد و در تصوی ــرار می گی ــگ ق دوران جن
ابتدایــی انیمــه کــه در واقــع به گونــه ای نمایش گــر زندگــی 
ــر  ــالا تصوی ــا کنتراســت بســیار ب پــس از مــرگ هســتند ب
شــده اند. عناصــر موجــود در تصاویــر ایــن انیمــه بــه نظــر 
ــان و  ــق چیدم ــری و دقی ــتوانة فک ــا پش ــه ب ــند ک می رس
ترکیب بنــدی شــده اند. تصویــر پیکــر نیمه جــان ســیتا 
ــد  ــروی می کن ــی پی ــبات طلای ــار از تناس ــتگاه قط در ایس
از  و همچنیــن ترکیب بنــدی لحظــة فــرار دو کــودک 
میــان کادرهــای دایــره ایِ بشــکه های بــه هم پیوســته 
ــد. در  ــا می کن ــب الق ــه مخاط ــز را ب ــب و گری ــس تعقی ح
نهایــت نیــز تمامــی عناصــر دیــداری کــم یــا بیــش در کنــار 
ــاد  ــه را ایج ــت در انیم ــس حرک ــه ای ح ــر به گون یک دیگ
ــن  ــه و انیمیش ــوزة انیم ــی ح ــش اساس ــه نق ــد ک می کنن
نیــز حضــور تصاویــر متحــرک اســت. بــرای نمونــه، خطــوط 
ــار ســطوح و اشــکال حــس حرکــت را  تکرارشــونده در کن
بــر می انگیزنــد بــه ماننــد هواپیماهــای بمب افکــن موجــود 
ــد.  ــت می کنن ــا ســرعت حرک ــو و ب ــه جل ــه رو ب ــر ک در اث
ــرای انجــام پژوهش هــای آتــی،  لازم بــه ذکــر اســت کــه ب
پژوهــش در حیطــة تغییــرات عناصــر دیــداری در راســتای 
مضمــون و محوریــت اثــر در انیمیشــن های داخلــی و 
خارجــی پیشــنهاد می گــردد، همچنیــن بــا تکیــه  بــر یکــی 
از عناصــر دیــداری به عنــوان متغیــر، می تــوان بررســی های 

ــام داد. ــز انج ــری نی ــتر و عمیق ت بیش

پی نوشت
1. Hayao Miyazaki.
2. Isao Takahata.
3 .The Grave of  Fire Flight.
4 . Manga.
5. Ghibli.
6 . Akioki Nosaka.
7. Sita.
8 . Setsuko.
9 . Saturation.
10. Contrast.
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Abstract:
 
Throughout history, humans have faced the 
phenomenon of  war in their lives, and war is 
also a set of  social issues that are included in 
the category of  anomalies in human life, as 
well as damage and consequences. It brings 
with itself  destruction, anxiety, chaos, and 
death. Naturally, due to the mentioned reasons, 
the artists of  the societies react to this issue 
and are influenced by it. Artists, as leaders of  
art and culture, have different approaches to 
war based on the time and place conditions, the 
aesthetic standards of  their era, as well as their 
expertise in different artistic fields. The effects 
of  historical wars, both big and small, can be 
seen in different ways in the cinematographic, 
visual, literary and musical Artworks. In Art-
works related to war, artists represent narra-
tives and individual and collective feelings. 
These concepts make the survivors and the 
new generation understand the events and di-
sasters that sometimes bring a sense of  shame 
and sometimes a sense of  collective pride. Art-
ists throughout history, inspired by some com-
mon cultural, political, and social conditions, 
record narratives or embody their personal 
view of  events, among which some retell the 
war with a heroic perspective, and some also 
depict catastrophes and destructions. These 
cases are sometimes evident in the world of  
anime and animation. Anime and animation, 
due to their features, i.e., conveying feelings 
with the help of  images and movement, the 
freedom of  the artist in designing characters 
and using visual elements and qualities, makes 
it possible to create a deeper connection be-
tween the artist and the audience. Many artists 
around the world have recounted the tragedies 
and consequences of  war by relying on this 
field of  art. For example, Japanese anime art-
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ists such as Miyazaki and Takahata have 
started creating works of  art in line with 
the Second World War, which had engulfed 
Japanese society at times. The swing is con-
sidered to be the work of  Isao Takahata. It 
should be noted that animes, which are ani-
mation products specific to Japan, include a 
collection of  several artistic fields, includ-
ing drawing, painting, acting, dancing, 
sculpture, photography, and music, and in 
this, it can be said: Anime art is included in 
the category of  visual arts, in such a way 
that aesthetics, the effect of  its elements 
and its visual quality require a general un-
derstanding of  the principles and basics of  
the aforementioned arts, as well as having 
visual literacy, because having a coherent 
artwork comes from the basic combination 
of  qualities and visual elements that some 
of  these qualities and visual elements are 
changed in line with the theme of  the an-
ime. It seems that the focus of  the war on 
some elements and visual qualities was not 
unaffected in the anime “Grave of  the Fire-
flies”. From this point of  view, the question 
raised for the researcher is: What effect did 
the centrality of  war have on some visual 
elements in the pictures of  the Japanese an-
ime, Isao Takahata’s Grave of  the Fireflies? 
And the purpose of  this research is to study 
the effects of  the focus of  the war on the 
visual elements in the pictures of  the Japa-
nese anime, Grave of  the Fireflies, by Isao 
Takahata. This article has been done in a 
descriptive-analytical way, and the informa-
tion contained in it has been obtained 
through the use of  some library and inter-
net sources, as well as observation and 
study of  Isao Takahata’s Grave of  the Fire-
flies anime have been collected. In this way, 
some of  the visual elements and qualities 
present in the considered sample pictures 
have been investigated based on the effects 
of  war on them. The findings of  this re-
search show that: the lines that in some way 
lead to the formation of  the texture as well 

as the rhythm, in the example of  this re-
search, have the task of  showing the facial 
scars, scratches, and characters having mud 
on their  bodies. In this anime, the intensity 
and weakness of  the lines in some scenes 
intensify and induce the sense of  isolation, 
loneliness, and suffering caused by war. If  
we pay attention to the design of  the two 
characters Sita and Setsuko during the an-
ime, we will find that the closer we get from 
the beginning of  the work to the end, the 
more lines appear on their faces, bodies, and 
clothes, The multiplicity of  these lines and 
the textures formed through them in the 
pictures of  the artwork can express the 
helplessness, fatigue, endurance of  many 
hardships and the physical damage caused 
by the war to Sita and Setsuko, which, of  
course, in this anime is similar to the rest of  
Takahata’s works. The peripheral lines of  
the elements and characters are also pre-
served, of  course, these types of  peripheral 
lines are a signature of  the director. In an-
imes such as Grave of  the Fireflies, which 
follows the theme of  war, in the scene after 
the air strike on Kobe city in this anime, 
when Sita looks at the cityscape from a dis-
tance, the  ruins look like they are covered 
with a layer of  grey colour. For example, 
the greenness of  the plains has been re-
placed by dull green colour and the blue co-
lour of  the sky has been mixed with grey as 
if  they carry a layer of  dust and sadness 
with them. Of  course, it should be noted 
that the game with the element of  colour 
and its saturation is also used as a tool for 
emphasis in the pictures of  the work, such 
as when the people of  the city start collect-
ing debris and destroyed household items. 
They say that Sita and Setsuko appear in 
the centre of  the frame with a bright and 
clear colour and the rest of  the people who 
are struggling in the background are de-
picted with high colour saturation, thus em-
phasizing the main characters of  the story. 
The presence of  contrast both in the con-
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tent and visual layers of  the work shows 
the contrast between a peaceful life and a 
life full of  anxiety and pain caused by the 
war. In the content part of  the work, we 
can mention the cherry blossoms. In Japan, 
every year during the blooming of  the 
cherry blossoms, a ceremony is held along 
with an excursion in nature. These blos-
soms do not survive more than a few days 
and soon They are lost. The depiction of  
the family of  four, Sita and Setsuko, in the 
middle of  a bunch of  cherry blossoms, can 
be a sign of  the short life of  this war-torn 
family, because in the rest of  the scenes of  
this anime, each of  these characters pain-
fully lose their lives. It is clear that the de-
sired visual elements do not create a se-
quence by themselves or by chance, but it is 
the director who arranges the characters 
and other elements according to the cen-
trality of  the work and the content in it. In 
the anime “Grave of  the Fireflies,” it seems 
that the composition has been done careful-
ly and based on the principles following vi-
sual arts and cinema. For example, the 
opening images of  the movie Sita’s Half-life 
at the train station, show the use of  golden 
proportions in the composition of  the de-
sired anime image. The correct use of  ele-
ments made this work known as the best 
anti-war anime. The images in this anime 
are like paintings that have preserved their 
beauty despite portraying a bitter and dark 
story. In the image of  the escape sequence 
of  Sita and Setsuko, the composition of  the 
page is such that the two characters are sur-
rounded by circles. The placement of  two 
figures from the back view in the middle of  
the circular frames, which themselves in-
duce a magnifying glass-like look, evokes a 
sense of  pursuit in the audience, these 
views, through the correct composition de-
sign, even the moods, the spirit of  the char-
acters has also been well conveyed to the 
audience. Movement, as a visual element in 
anime, sometimes carries with it a sense of  

enchantment and magic, in the anime “The 
Bury of  the Glow Worms”, the movement 
and vibrancy of  the worms give the audi-
ence a magical and enchanted feeling. Be-
cause, when the characters of  the work are 
disappointed, fireflies appear, in the middle 
of  the rice fields in the dark of  night when 
Sita and Setsuko talk about family and par-
ents, the sky is full of  worms. It becomes a 
nightshade. And when the candy can of  
Setsuko is thrown out of  the station as gar-
bage by the train station attendant, the fire-
flies start moving again in the form of  lu-
minous and magical points.

Keywords:  Effects of  War, Visual 
Elements, Pictures, Anime, Grave of  the 
Fireflies.
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